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Secretériade Culturae Turismo

COMUNICADO

RESULTADO DA ANALISE DE MERITO CULTURAL DO EDITAL DE CHAMADA PUBLICA N° 002/2026 PARA
FOMENTO A EXECUGCAO DE ACOES CULTURAISNO MUNICIiPIO DE CAMPESTRE DO MARANHAO/MA.
RESULTADO DA ANALISE DE MERITO CULTURAL DO EDITAL DE CHAMADA PUBLICA N°002/2026 PARA
FOMENTO A EXECUCAO DE ACOES CULTURAISNO MUNICIPIO DE CAMPESTRE DO MARANHAO/MA.
PROCESSO ADMINISTRATIVO N° 030/2026
A PREFEITURA MUNICIPAL DE CAMPESTRE DO MARANHAO/MA, por intermédio da SECRETARIA
MUNICIPAL DE CULTURA E TURISMO, 6rgéo gestor da politica cultural municipal, tornapublicoo RESULTADO DA
ANALISE DE MERITO CULTURAL referente ao EDITAL DA CHAMADA PUBLICA N° 002/2026 — Fomento &
cultura,

-PROJETO APROVADO: 1° FESTIVAL DE GASTRONOMIA E CULTURA DE CAMPESTRE DO MARANHAO.

- PROPONENTE: COMPANHIA DE TEATRO E DANCA ARTE LIVRE — CNPJ: 11.324.375/0001-23.

.COMISSAO AVALIADORA:

- Lucas Bezerra Cunha - Secretério Adjunto de Cultura e Turismo

- Vinicius Aradjo Carvalho — Assessor Juridico

- Jarisson de Oliveira Teixeira - Secretario Municipal de Cultura e Turismo

Ne DESCRICAO PONTUACAO

1 Relevancia e Mérito Artistico-Cultural |20 Pontos

2 Impacto Socia e Retorno ao Territério |20 Pontos
(Contrapartida)

3 Plano de Trabalho compativel as |20 Pontos

necessi dades executivas

4 Fomento & Economia Criativa e Geragdo |20 Pontos
de Renda Local

5 Orcamento adequado 20 Pontos

9 Pessoas juridicas ou coletivos/grupos |5
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compostos majoritariamente por pessoas
negras ou indigenas

TOTAL 105 Pontos

CAMPESTRE DO MARANHAO/MA, 14 DE AGOSTO DE 2026.

JARISSON DE OLIVEIRA TEIXEIRA
Secretario Municipal de Culturae Turismo
Portaria n® 03/2026

RESULTADO DA ANALISE DE MERITO CULTURAL DO EDITAL DE CHAMADA PUBLICA N°002/2026 PARA
FOMENTO A EXECUGCAO DE ACOES CULTURAISNO MUNICIiPIO DE CAMPESTRE DO MARANHAO/MA.

PROCESSO ADMINISTRATIVO N° 030/2026

A PREFEITURA MUNICIPAL DE CAMPESTRE DO MARANHAO/MA, por intermédio da SECRETARIA
MUNICIPAL DE CULTURA E TURISMO, 6rgéo gestor da politicacultural municipal, tornapublicoo RESULTADO DA
ANALISE DE MERITO CULTURAL referente ao EDITAL DA CHAMADA PUBLICA N° 002/2026 — Fomento a
cultura,

-PROJETO APROVADO: 1° FESTIVAL DE GASTRONOMIA E CULTURA DE CAMPESTRE DO MARANHAO.

- PROPONENTE: COMPANHIA DE TEATRO E DANCA ARTE LIVRE — CNPJ: 11.324.375/0001-23.

-COMISSAO AVALIADORA:

- Lucas Bezerra Cunha - Secretério Adjunto de Cultura e Turismo

- Vinicius Araljo Carvalho — Assessor Juridico

- Jarisson de Oliveira Teixeira - Secretario Municipal de Culturae Turismo

Ne DESCRICAO PONTUACAO

1 Relevanciae Mérito Artistico-Cultural |20 Pontos

2 Impacto Socia e Retorno ao Territério |20 Pontos
(Contrapartida)

3 Plano de Trabalho compativel as |20 Pontos
necessi dades executivas

'a Assinado Eletronicamente Com Certificado Padrao ICP-Brasil e Carimbo de Tempo, em conformidade com a
}?M%w' Medida Proviséria N° 2.200-2, de 2001, garantindo autenticidade, validade juridica e integridade. Péagina 3/28




7 | e AARRAC Sexta, 14 de Agosto de 2026 VOL: 7 | N2 697

el DIARIO OFICIAL ELETRGNICO ISSN 2965-5196
4 Fomento & Economia Criativa e Geragdo |20 Pontos
de Renda Local
5 Orcamento adequado 20 Pontos
9 Pessoas juridicas ou coletivos/grupos |5
compostos majoritariamente por pessoas
negras ou indigenas
TOTAL 105 Pontos

CAMPESTRE DO MARANHAO/MA, 14 DE AGOSTO DE 2026.

JARISSON DE OLIVEIRA TEIXEIRA
Secretério Municipal de Culturae Turismo

Portaria n® 03/2026
Publicado por: Lindomar Sebastido da Slva

Cadigo identificador: qyy9cjouzdc20260814210804

Chefede Gabinete

DECRETO

DECRETO N° 505, DE 13 DE AGOSTO DE 2026
DECRETO N° 505, DE 13 DE AGOSTO DE 2026

Institui o Referencial Curricular Municipal de Computagdo (Educagéo Digital e Medidtica) em consondncia com a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), disciplina suaimplementacéo no Sistema Municipal de Ensino e da outras providéncias

O PREFEITO MUNICIPAL DE CAMPESTRE DO MARANHAO, Estado do Maranhdo, FERNANDO OLIVEIRA DA
SILVA, no uso de suas atribuicfes legais, com fundamento no Art. 111, I, “i” daLe Orgénicado Municipio.

CONSIDERANDO a autonomia do Sistema Municipal de Ensino para definir normas complementares (Art. 30 da CF de
1988 e Art. 11 daLDB n°. 9.394/1996);

CONSIDERANDO o disposto no Art. 11 Lei de Diretrizes e Bases - LDB N°. 9.394/1996, inciso I, in verbis: “Os
Municipios incumbir-se-do de baixar normas complementares para o seu sistema de ensino”;

CONSIDERANDO o Parecer CNE/CEB n° 02/2022 e a Resolucdo CNE/CEB n° 01/2022, que definem as normas sobre
Computacdo na Educagdo em complemento a BNCC;

CONSIDERANDO ale n°14.533/2023, que institui a Politica Nacional de Educagéo Digital;

CONSIDERANDO a Resolugdo CNE/CEB n° 01/2022, que definem as normas sobre Computacdo na Educacdo em
complemento a BNCC g, na Lei n° 14.533, de 11 de janeiro de 2023, que institui a Poalitica Nacional de Educagéo Digital e
alteraalei n°9.394, de 20 de dezembro de 1996 (Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional).

|
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CONSIDERANDO o Parecer CME n° 03/2025, aprovado por este colegiado, que manifesta voto favoravel aimplementacdo
da Computagéo narede municipal;

DECRETA:
CAPITULO | —DASDISPOSICOES GERAIS

Art. 1° Ficaingtituido, no ambito do Sistema Municipal de Ensino, o Referencial Curricular Municipal de Computacéo paraa
Educacdo Infantil e o Ensino Fundamental da Rede Publica Municipal, aprovado pelo Conselho Municipa de Educacéo, por
meio do Parecer n° 03/2025 e da Resolugdo n° 03/2025, em consonéncia com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC
Computacdo) e com o Referencial Curricular do Territério Maranhense (DCTMA), observadas as disposi¢ces deste Decreto e
as seguintes conformidades:

| - processos e aprendizagens referentes a Computag@o na Educacdo Infantil e Ensino Fundamental devem ser implementados
considerando o Referencial Curricular — BNCC Computagdo do Municipio de Campestre do Maranhdo, ainhado ao
Referencial Curricular do Territério Maranhense — DCTMA e Diretrizes Curriculares/Diretrizes Operacionais/ Diretrizes
Pedagdgicas/Proposta Pedagdgical Projeto Pedagdgico intituido e orientado pela Secretaria Municipal de Educagéo.

Il - aformagdo de professores para atuacdo em Computacdo na Educacdo deve considerar o aqui disposto.

Art. 2° Observado o disposto nos artigos 12, 13, 14 e 15 da LDB, cabe a Estados, Municipios e ao Distrito Federal
estabel ecerem parametros e abordagens pedagdgicas de implementacéo da Computagéo na Educacdo Basica em conformidade
com o aqui disposto.

§ 1° A implantagdo da Computagdo na Educacdo no municipio de Campestre do Maranh@ -MA, ocorrerd de forma
Componente curricular, interdisciplinar/transversal/hibrida, abrangendo temas intercurriculares ou projetos pedagégicos, e/ou
como componente curricular posteriormente, ambas as formas orientada e instituidas pela Secretaria Municipal de Educacéo e
aprovada pelo Conselho Municipa de Educagéo.

§ 2° As ingtitui¢des de ensino devem adequar suas Proposta Pedagdgical Projeto Politico-Pedagdgico, Regimento Escolar,
Projetos Pedagdgicos da Rede, Planos de Estudos e Planos Orientadores das Praticas Pedagdgicas considerando as
competéncias e habilidades da BNCC Computagdo — Complemento a BNCC como formagé@o geral e orientagdo para o
desenvolvimento dos processos de aprendizagens.

Art. 3° Cabe a Secretaria Municipa de Educagdo definir cronograma de implementacdo da Computacdo nas etapas e
modalidades (Educacdo Infantil e Ensino Fundamental) considerando o Parecer n® 03/2025 do CME.

§ 1° A implantacdo em forma de Decreto, no Municipio de Campestre do Maranhdo -MA, ocorrerd a partir do ano 2026;
§ 2° Fica estabelecido cronograma de implantaco no Municipio de Campestre do Maranhdo-MA, para implementacdo da
Computacdo nas etapas e modalidades (Educacdo Infantil e Ensino Fundamental anosiniciais efinais), tempo integral e tempo

parcial, considerando como ano inicial 2026.

l. As instituicBes escolares dever&o implementar por etapas e modalidades, considerando os espagos, tempos, meios e
recursos tecnol ogios que dispdem como laboratorios, rede e outros.

Il. A Secretaria Municipal de Educagdo deverd promover formagdo continuada de profissionais de educagdo, em especial
aos profissionais docentes e coordenadores pedagdgicos, sendo a participacdo condicéo para progressao funcional referente a
regéncia de classe e aperfeicoamento profissional.

Art. 4°. Conforme incisos Il e IV do artigo 9° da LDB, o Municipio de Campestre do Maranhdo -MA, define politica de
implantacdo da Computagéo na Educacdo ponderando os seguintes critérios:

I - Formagdo continuada para o desenvolvimento dos saberes docentes para o ensino de Computacdo na Educacéo
Municipal.

'a Assinado Eletronicamente Com Certificado Padrao ICP-Brasil e Carimbo de Tempo, em conformidade com a
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I - Apoio ao desenvolvimento e implementacdo de curriculos considerando o Referencia Curricular Municipal e Matriz
Curricular e as tabelas de competéncias e habilidades da Computacdo na Educago.

Il - Apoio ao desenvolvimento e producdo de recursos didéticos compativeis com os contelidos de competéncias e
habilidades.

v — Implementacéo/adequacdo de laboratério de computacdo/informatica para as escolas municipais proverem aulas
préticas e aperfeicoamento de aprendizado com contelidos plugados;

Art. 5° O Referencial Curricular de Computagdo do Municipio de Campestre do Maranhdo — MA, Complemento a Base, esta
organizado em trés eixos: Cultura Digital, Pensamento Computacional e Mundo Digital.

Pensamento Computacional : refere-se a habilidade de compreender, analisar definir, modelar, resolver, comparar e automatizar
problemas e suas solucfes de forma metddica e sistemética, através do desenvolvimento da capacidade de criar e adaptar
algoritmos, aplicando fundamentos da computacdo para alavancar e aprimorar a aprendizagem e o pensamento criativo e
critico nas diversas &reas do conhecimento.

1.  Mundo Digital: envolve aprendizagens sobre artefatos digitais, compreendendo tanto elementos fisicos (computadores,
celulares, tabletes) e virtuais (internet, redes sociais e nuvens de dados). Compreender o mundo contemporaneo requer
conhecimento sobre o poder dainformagéo e aimportancia de armazena-la e protegé- 1a, entendendo os codigos utilizados para
asuarepresentacdo em diferentes tipol ogias informacionais, bem como as formas de processamento, transmissdo e distribuicéo
segura e confidvel.

2. Cultura Digital: envolve aprendizagens voltadas a participacdo consciente e democrética por meio das tecnologias
digitais, o que pressupde compreensdo dos impactos da revolucdo digital e seus avancos na sociedade contemporanea; bem
como a construgdo de atitude critica, ética e responsavel em relacdo a multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais, e os
diferentes usos das tecnologias e dos contelidos veiculados; assim como fluéncia no uso da tecnologia digital para proposicéo
de solucBes e manifestacBes culturais contextualizadas e criticas.

Par&grafo Unico: O Curriculo deve trabalhar os eixos da BNCC Computacdo: Pensamento Computacional, Mundo Digital e
Cultura Digital, com énfase em Pensamento Computacional visando atender todas as areas do desenvolvimento humano,
social, tecnoldgico e cientifico, que orientam a sociedade.

Art. 6° Para aimplantagdo da Computago na Educacéo no Municipio de Campestre do Maranhdo - MA, ser&o priorizados os
seguintes aspectos na Educacdo Infantil e Ensino Fundamental:

| - Educagdo Infantil: conformidade com a BNCC Computacéo, os tépicos de ensino dessa etapa partem da Competéncia Geral
n°5daBNCC “CulturaDigital”, vez que permite explorar e vivenciar experiéncias, sempre movidas pelaludicidade, por meio
dainterag@o com seus pares, adequando-se as exigéncias de conhecimentos necessarios e compativel para etapa de ensino.
A recomendacao dos dispositivos legais e contida na Complementacdo Computacéo da Educagéo do Municipio de Campestre
do Maranhéo é a de que os conhecimentos e atividades propostos as criangas/estudantes devem se relacionar com os diversos
Campos de Experiéncia e os Direitos de Aprendizagem da Educacdo Infantil.

Il - Ensino Fundamental (Anos Iniciais): apresenta-se conceitos relacionados ao desenvolvimento de aspectos que
paul atinamente propiciem a compreensao de estruturas abstratas que serdo utilizadas para ainterago e manipulacéo de dados,
informacdes e resolucdo de problemas (uso de artefatos digitais e computadores por meio de atividades |Gdicas, computagdo
desplugada, construcéo de games).

[11 - Ensino Fundamental (Anos Finais): Sugere-se a possibilidade de que osestudantes sejam capazes de selecionar e utilizar
model os e representactes adequadas para descrever informagdes e processos, bem como que dominem as principais técnicas
para construir solugdes algoritmicas. Além disso, devem conseguir descrever as solugdes de forma que méguinas possam
executar partes ou todo o algoritmo proposto. E também construir modelos computacionais de sistemas complexos, além de
analisar criticamente problemas e suas soluces. Nessa etapa, deve ser desenvolvido entendimento sobre como informagdes
podem ser armazenadas, protegidas e transmitidas; estrutura e funcionamento daweb. 1sso facilitard a compreensdo do Mundo
Digital, suas potencialidades, limites e desafios. Com relacdo a Cultura Digital, deve-se trabal har a partir de visdo mais global,

|
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envolvendo redes sociais e 0s impactos das tecnologias digitais.

Art. 7° Paramelhor organizag&o e desenvolvimento da Computag8o deve ser ofertado na Pré-escola, nos Anos Iniciaise Finais
do Ensino Fundamental, considerando:

§ 1° Na Pré-Escola, o curriculo da Educacdo Infantil deve ser organizado a partir dos objetivos de aprendizagem, campos de
experiéncia e direitos de aprendizagem e desenvolvimento, contemplando a BNCC Computagéo e deverd o (a) professor (@)
complementar sua formagéo, com Formag&o Continuada em Computacdo.

§ 2° Nos Anos Iniciais e Finais do Ensino Fundamental, a oferta poder& ocorrer como componente curricular ou como
projeto/tema intercurricular de forma transversal, ministrada, preferencialmente, por professor formado/licenciado na area da
Computagdo, e/ou habilitado com formagéo pedagdgica ou ainda com formagao continuada em Computacso.

§ 3° A abordagem da Computagdo na Educacdo em Campestre do Maranhdo -MA, considerando a implementagdo na forma
transversal, priorizard a seguinte organizagao:

| - Educagdo Infantil: Os eixos da computagdo (Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital) sero
trabalhados dentro dos campos de experiéncia de formaintegrada com o que preconizaa BNCC.

Il - Ensino Fundamental Anos Iniciais. Pensamento Computacional transversal com Lingua Portuguesa, Matematica e Arte;
Mundo Digital transversal com Lingua Portuguesa e Matematica; Cultura Digital transversal com Matemética.

[l - Ensino Fundamental Anos Finais. Pensamento Computacional transversal com Mateméatica; Mundo Digital transversal
com Lingua Portuguesa, Histéria, Arte e Inglés; Cultura Digital transversal com Lingua Portuguesa e Ciéncias.

Art. 8 A avaliagdo dos estudantes ocorreré de acordo com o processo de avaliacdo regimentada pela Sistemética de Avaliacdo
da Rede Municipa aprovada pelo Conselho Municipa de Educacéo e/ou Legislagdo prépria a ser instituida pelo Conselho
Municipa de Educagdo em consonancia com o Grupo de Trabalho de Implementac&o da BNCC Computacéo.

Art. 9° A docéncia em Computagdo deve ser ministrada preferencialmente por:

| — Professor licenciado na &rea de Computagdo ou, licenciatura com curriculo similar (Licenciatura em Informética,
Licenciatura em Ciéncias da Computacdo ou Licenciatura em Robética Educacional); ou

Il — Professor habilitado em Licenciatura com Especializagdo em Computagdo; ou
Il — Bacharel habilitado em Computagdo com complementacéo pedagdgica; ou

IV — Professor Licenciado (em qualquer area) com Complementacdo Pedagdgica em Computacdo ou em formagdo continuada
em Computacdo ofertado pela Secretaria Municipa de Educagéo ou outros.

Art. 10. A Formacgdo Inicial e Continuada de professores deve contemplar estudos e aprendizagens para que o professor
compreenda e fortalega o conceito de Computacéo, Pensamento Computacional, Cultura Digital e Mundo Digital, com énfase
em Pensamento Computacional.

CAPITULO Il —DO GRUPO DE TRABALHO E CRONOGRAMA

Art. 11. Fica instituido o Grupo de Trabalho (GT) de Implementagdo da BNCC Computagdo, destinado ao planejamento,
monitoramento e elaboragdo das Diretrizes Pedagdgicas.

Parégrafo Gnico: O GT sera composto de forma paritaria por representantes do Conselho Municipal de Educacdo (CME), da
SecretariaMunicipa de Educacdo (SEMED), gestores, coordenadores e professores dos Anos Iniciais e Finais.

Art. 12. A implementacdo da Computacdo no Municipio ocorrerd a partir do ano de 2026.
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§ 1° A implementacdo podera ser iniciada por meio de uma"Fase Piloto" em unidades escolares sel ecionadas pela SEMED,
visando gjustes continuos antes da expansao total paratoda arede.

§ 2° As instituicdes de ensino devem adequar seus Projetos Politi co-Pedagdgicos (PPP) e Regimentos Escolares conforme as
competéncias da BNCC Computagao.

CAPITULO |1l —-DASESTRATEGIASE ACESSIBILIDADE

Art. 13. A politica de implantacdo da Computacdo na Educacdo observara os seguintes critérios prioritarios:
| - formac&o continuada e assessoria pedagdgica para docentes e coordenadores;

Il - apoio a producao de recursos didéticos e adequacao de laboratdrios de informética;

[l - garantia de acessibilidade digital e uso de tecnologias assistivas, assegurando a plena inclusdo de estudantes com
deficiéncia.

CAPITULO IV — DA ORGANIZAGAO CURRICULAR

Art. 14. O Referencia Curricular estd organizado em trés eixos fundamentais: Pensamento Computacional, Mundo Digital e
Cultura Digital.

Par&grafo Unico. O curriculo dara énfase ao Pensamento Computacional para atender as diversas areas do desenvolvimento
humano e social.

Art. 15. A oferta na Pré-Escola e no Ensino Fundamental observaré
| - Educacéo Infantil: Atividades integradas aos campos de experiéncia e direitos de aprendizagem, movidas pela ludicidade.

Il - Ensino Fundamental: Abordagem transversal prioritéria com Lingua Portuguesa, Matemética, Arte, Historia e Ciéncias,
conforme detalhado no Referencial Curricular Municipal.

CAPITULO V —DA DOCENCIA E AVALIACAO

Art. 16. A docénciaem Computagdo sera ministrada preferencial mente por professores licenciados na érea de Computagéo ou
profissionais com formag&o continuada e complementag@o pedagdgi ca especifica oferecida pela SEMED.

Art. 17. A avaliagdo dos estudantes seguird a Sistemética de Avaliagdo da Rede Municipal, em consonéncia com as
orientagBes do Grupo de Trabalho (GT).

CAPITULO VI —DASDISPOSICOESFINAIS
Art. 18. Este Decreto entra em vigor na data de sua publicag&o.
Registre-se e Publique-se.

GABINETE DO PREFEITO MUNICIPAL DE CAMPESTRE DO MARANHAO, AOS 13 DIASDO MES DE AGOSTO DE
2026.

FERNANDO OLIVEIRA DA SILVA
Prefeito Municipal

ANEXO UNICO
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Referencial Curricular Educagdo Digital: BNCC de Computagdo de Campestre do Maranho para a Educacdo Infantil e o
Ensino Fundamental

EDUCACAO DIGITAL: BNCC de Computagso de Campestre do Maranh&o

paraa Educacdo Infantil e o Ensino Fundamental

CAMPESTRE DO MARANHAO 2025

EDUCACAO DIGITAL: BNCC de Computagdo de Campestre do Maranh&o

para a Educacdo Infantil e o Ensino Fundamental

Ficha Técnica

Redatora e Organizadora do documento:
Silvanada Silva Batista

Projeto Gréfico e llustracdo

Vanderlan da Silva Cirqueira

I mpressdo e acabamento

PREFEITO MUNICIPAL

Fernando de Oliveira

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO
Jarisson de Oliveira Teixeira
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“ A educac&o cabe fornecer, de algum modo, os mapas de um mundo complexo e constantemente agitado e, ao

mesmo tempo, a blssola que permite navegar atraveés dele”

Jacques Delors

1  APRESENTAGCAO DO DOCUMENTO CURRICULAR: BNCC DE COMPUTAGAO EM
CAMPESTRE DO MARANHAO

A Educacdo Digital em Campestre do Maranhdo representa um compromisso com a formac&o integral de nossas criangas,
preparando-as para os desafios e oportunidades de um mundo cada vez mais conectado e tecnolégico. Este documento
estabelece diretrizes alinhadas & Base Nacional Comum Curricular, adaptadas a nossa realidade local, garantindo que cada
estudante desenvolva competéncias essenciais para 0 século XX| desde os primeiros anos de sua jornada educacional . Trata-se
de um documento curricular complementar com o objetivo de guiar a implementacdo da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) de Computagéo na rede municipal de ensino de Campestre do Maranh&o. A BNCC é um marco fundamental para a
educacdo brasileira, estabelecendo um conjunto de aprendizagens essenciais que todos os alunos da Educacdo Béasica devem
desenvolver.

A Base Nacional Comum Curricular foi homologada em dezembro de 2017 para as etapas da Educacdo Infantil e Ensino
Fundamental, e em dezembro de 2018 para 0 Ensino Médio. Sua criacdo surgiu da imperativa necessidade de estabelecer um
padréo nacional de aprendizagem, conforme previsto em importantes marcos legais como a Constituicdo Federal, a Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB) e o Plano Nacional de Educacdo (PNE).
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A importéncia da BNCC reside em sua capacidade de garantir os direitos de aprendizagem para todos os estudantes,
promovendo a equidade educacional em todo o territério nacional. Além disso, ela serve como uma orientagdo crucial paraa
elaboracdo dos curriculos escolares, assegurando que as escolas oferecam uma educagdo de qualidade e alinhada as
necessidades contemporaneas. Seus principais objetivos incluem estabelecer um patamar comum de aprendizagens, balizar a
qualidade da educagdo no pais, promover o desenvolvimento integral dos estudantes e superar a fragmentacéo das politicas
educacionais.

A complementac&o da BNCC com BNCC de Computacdo representa um avanco significativo, oficialmente apresentada em
17 de fevereiro de 2022 por meio do Parecer CNE/CEB n° 2/2022. Este parecer estabelece normas claras sobre o ensino de
computagdo ao longo de toda a escolarizagdo béasica. As principais diretrizes da BNCC de Computagdo complementam a
BNCC original, focando no desenvolvimento de competéncias digitais. Ela visa garantir que os estudantes desenvolvam um
uso critico e ético das ferramentas digitais, promovendo a afabetizacdo e o letramento digital desde a educacdo infantil. A
BNCC de Computacdo estrutura-se em trés eixos fundamentais: Cultura Digital, Pensamento Computacional e Mundo
Digital, que juntos preparam os alunos para os desafios e oportunidades da era digital.

Este documento subsidiara o planejamento nas escolas municipais de Campestre do Maranhdo que a partir do ano de 2026 tera
implementado no curriculo aBNCC de Computagdo. Aqui vamos conhecer toda estrutura organizaciona dessa matriz, como
funcionara no municipio, bem como eixos, objetos de conhecimento, habilidades e exemplos préticos de como desenvolver
esses estudos na sala de aula.

2 JUSTIFICATIVA
Mudar édificil, mas é possivel.
(Paulo Freire)

A reflexdo de Paulo Freire— “ Mudar é dificil, mas € possivel” — sintetiza 0 desafio e a esperancaque permeia o atual cendrio
educacional brasileiro, especiamente diante da implementacdo da BNCC de Computacdo. Tal mudanca implica romper
paradigmas tradicionais e incorporar novas préticas pedagégicas voltadas para o desenvolvimento do pensamento
computacional, da cultura digital e da autonomia critica dos estudantes. Embora o processo de transformagéo exija tempo,
formagdo continuada e engajamento coletivo, ele também abre possibilidades de inovagdo no ensino, aproximando-o das
demandas contemporéneas e preparando os alunos para atuar de forma criativa e ética em uma sociedade cada vez mais
tecnoldgica.

Vivemos em um momento histérico em que, mais que nunca, a tecnologia esta presente em todos 0s espagos sociais e tem
interferido em nossas agdes nos mais diversos aspectos da vida. Trata-se da era da Industria 4.0. Por esse motivo Inovar, em
Educacdo, tornou-se, uma necessidade urgente, uma vez que 0S processos convencionais de ensino e aprendizagem ja ndo
atendem mais as demandas da Sociedade da Informagdo. A escola precisa mudar, porque os alunos ja mudaram o seu modo de
interagir com o conhecimento.

O Socidlogo Polonés Zygmunt Bauman chama esse periodo que vivemos de “Modernidade Liquida’, vivemos uma época
caracterizada por uma crise de atencdo, pela “voldtlidade’, “incerteza’ e “inseguranca’, 0 pensamento estd sendo
influenciado pela tecnologia. Segundo Bauman em seu discurso feito no evento Educagéo 360, no Rio de Janeiro, em 12 de
setembro de 2015.

A BNCC, em suas competéncias gerais 4 e 5, orienta que no campo da cultura tecnolégica e digital “os alunos devem dominar
as diferentes formas de linguagem incluindo a digital, além de compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva’ (BRASIL, 2018, p. 9).

O Conselho Nacional de Educacéo por meio de sua Camara de Educacdo Basica (CEB) a provou o Parecer CNE/CEB n° 2 de
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2022 que deu origem a Resolugéo N° 1 de 2022 — BNCC referente ao Ensino da Ciéncia da Computacdo na Educacdo Basicaja
com um anexo a BNCC para 2023. A Sociedade Brasileira de Computagdo — SBC aprovou no dia 17/02/22 as “Normas sobre
Computagdo na Educacdo Bésica — Complemento a BNCC". Na pratica, isso significa que a computacdo passou a ser uma
disciplinaregular obrigatéria em todas as escolas do Brasil, parao Ensino Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio. Dessa
forma assistindo o surgimento de uma Nova Politica Nacional de Educacdo Digital poisno

dia 11 dejaneiro de 2023, aL e de Diretrizes e Bases da Educacé@o Nacional (LDBEN) n° 9.394/1996 foi alterada mediante a
Lei n°14.533. Elainstitui a Politica Nacional de Educagéo Digital — PNED e atera as demais leis n° 9.448, 10.260 e 10.753
como vemos, “A educacdo digital, com foco no letramento digital e no ensino de computacdo, programagao, robética e outras
competéncias digitais, serd componente curricular do ensino fundamental e do ensino médio” (BRASIL, 2023). Além da
imperativa posta pelasleis supracitadas, aimplementacdo da BNCC de computagdo nas escol as tornou-se a condicionalidade V
do VAAR (Vaor Aluno Ano Resultado).

Porquanto, a partir do ano de 2026 o Referencial Curricular darede municipal de Campestre do Maranhdo integrara a BNCC
de Computacdo como complemento do curriculo municipal conforme as normativas oficiais, fomentando as competéncias,
eixos, objetos de conhecimentos e as habilidades propostas pela Base Comum, a fim de garantir os conhecimentos e préticas
referentes a tecnologia e computagdo. Esperamos que esse Referencial Curricular em Computacdo possa hortear a rede de
ensino de Campestre do Maranh&o a incluir no seu cotidiano préticas que desenvolvam a autonomia, 0 protagonismo, o
pensamento reflexivo e aandlise critica, a ética e a responsabilidade dos

alunos. Para que assim, os alunos sejam melhor preparados para os desafios desse século X XI.

2.1 OsBeneficios da Educacao Tecnoldgica e Digital

2.2 Desafios e Estratégias

3 ORGANIZACAO DA BNCC DE COMPUTACAO

De acordo com as normativas, cabe aos Estados, Municipios e ao Distrito Federa estabelecer parémetros e abordagens
pedagdgicas para aimplementacdo da Computagdo na Educacdo Basica, seja por meio da transversalidade ou da criagdo de um
componente curricular dedicado.

As habilidades propostas pela BNCC Computacdo podem ser abordadas tanto em um componente curricular especifico quanto
de forma transversal. As duas formas sdo possiveis e variam de acordo com o contexto de cada rede de ensino, segundo o
MEC, que afirma*“ & importante ressaltar que o documento ndo é opcional, € direito de aprendizagem, portanto, aincorporacéo
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dessas competéncias no curriculo e as préticas pedagégicas para a aprendizagem desses topicos curriculares sdo obrigatorios
paratodas as redes, publicas e privadas’.

3.1 PrincipaisDiretrizes 1

« Complementaa BNCC original com foco em competéncias digitais

* Visagarantir direitos de aprendizagem relacionados ao uso critico de ferramentas digitais
* Promove a afabetizaco e letramento digital desde a educagéo infantil

« Estrutura-se em trés eixos fundamentais: Cultura Digital, Pensamento Computacional e Mundo Digital.
3.2 Eixos da BNCC de Computacéo

1. CulturaDigital

» Letramento Digital: Cidadania digital, seguranca e privacidade

« Desenvolvimento de habilidades para uso consciente e critico das tecnologias

2. Pensamento Computacional

« Abstracdo, Decomposi¢cdo, Reconhecimento de Padrdes e Algoritmos

« Desenvolvimento da capacidade de resolver problemas de forma estruturada

3. Mundo Digital

» Compreensdo de Dados, Informagdo, Hardware e Software

« Entendimento sobre como funcionam os dispositivos, redes e sistemas

3.3 Implantacdo da Computacdo nas etapas e modalidades da Educacdo Basica no municipio de Campestre do
Maranhéo

A implementacdo da BNCC de Computagdo no municipio de Campestre do Maranh&o sera realizada de forma progressiva e
articulada as especificidades de cada etapa da Educagdo Basica, garantindo o desenvolvimento das competéncias gerais
previstas no documento nacional e promovendo ainclusdo digital significativa dos estudantes.

Educacgo Infantil: Na Educagdo Infantil, a Computag&o seraintroduzida de maneira transversal, respeitando a ludicidade e as
préticas pedagdgicas proprias desta etapa. As atividades e eixos da BNCC de Computagéo serdo planejados em articulagdo
com 0s eixos e campos de experiéncias propostos pela BNCC distribuidos conforme afinidade com os eixos estruturantes da
Computagio:

LINGUAGEM ORAL E ESCRITA — associada ao eixo Cultura Digital, fomentando a comunicacdo, a expresso e o uso
consciente das midias digitais em contextos narrativos e exploratorios;

NATUREZA E SOCIEDADE/ MATEMATICA — integrada a0 eixo Pensamento Computacional, estimulando a |6gica, a
resolucdo de problemas e o raciocinio sequencia de formalddica;

IDENTIDADE E AUTONOMIA - alinhada ao eixo Mundo Digital, incentivando a observacdo, a curiosidade cientificae a
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compreensdo inicial das tecnologias presentes no cotidiano.

| SériesIniciais de 1° ano ao 5° ano do Ensino Fundamental: Nas sériesiniciais, a Computacdo continuard sendo abordada de
formatransversal, consolidando os eixos trabalhados na Educacdo Infantil e ampliando as experiéncias digitais dos alunos. As
atividades serdo plangjadas em articulagdo com as disciplinas de Lingua Portuguesa, Matematica e Ciéncias, distribuidas
conforme afinidade com os eixos estruturantes da Computacao:

Lingua Portuguesa — associada ao eixo Cultura Digital, fomentando a comunicacdo, a expressdo e 0 uso consciente das
midias digitais em contextos narrativos e exploratérios,

Matematica — integrada ao eixo Pensamento Computacional, estimulando a |6gica, a resolucéo de problemas e o raciocinio
sequencia de formaludica;

Ciéncias — adinhada ao eixo Mundo Digital, incentivando a observagao, a curiosidade cientifica e a compreensdo inicial das
tecnol ogias presentes no cotidiano.

Os professores regentes, com suporte de formacdo continuada especifica, utilizardo estratégias didéticas que incorporem
elementos do pensamento computacional, culturadigital e mundo digital as atividades didrias, preparando o estudante para um
contato mais aprofundado com os conceitos da area nos anos subsequentes.

E importante explicar que, tanto na Educagdo Infantil quanto nas séries iniciais do Ensino Fundamental, a abordagem da
Computacdo ocorrera prioritariamente de forma desplugada, ou sgja, sem a necessidade do uso constante de dispositivos
eletronicos. Serdo privilegiadas atividades préticas, jogos, desafios 16gicos, brincadeiras estruturadas e dindmicas em grupo
gue estimulem a criatividade, o raciocinio 16gico e o pensamento computacional, alinhando-se as diretrizes da BNCC e
respeitando o desenvolvimento integral das criancas. Essa op¢do metodol 6gica visa garantir que os alunos construam as bases
conceituais da Computacéo de maneiralldica e significativa, antes de avancarem parainteracbes mais frequentes com recursos
digitais nas etapas seguintes.

| Séries Finais de 6° ano ao 9° ano do Ensino Fundamental: Para os anos finais, a Computacdo serd estruturada como
componente curricular proprio, ofertado no contraturno escolar. Essa organizacdo permitird a explorag@o aprofundada dos
trés eixos da BNCC de Computagdo, favorecendo a aprendizagem prética e a realizagdo de projetos interdisciplinares. O
componente abordard desde nocdes de programacdo e pensamento algoritmico até questdes éticas e sociais do uso da
tecnologia, desenvolvendo a autonomia, a criatividade e a cidadania digital dos estudantes.

OBS: 1. Nas escolas da area rural da Rede Publica Municipal de Campestre do Maranh&o, com inclusdo na matriz curricular
parte diversificada.

2. A Rede Municipa de Ensino , no uso de suas atribui¢des e competéncias, sobretudo, a autonomia e independéncia, decide
fazé-la nas areas do conhecimento Linguagens; Matemética; Ciéncias Naturais;

3.4 Iniciativas para que as habilidades sgjam trabalhadas de forma corr eta:
U Formacao para o desenvolvimento dos saberes docentes para 0 ensino de Computacdo na Educacdo Bésica.

U Apoio ao desenvolvimento e aplicagdo do curriculo para cumprimento na prética e nas salas de aula das competéncias e
habilidades anexas.

U Apoio ao desenvolvimento de recursos didaticos compativeis com as competéncias e habilidades anexas.
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U Disponibilizacdo de laboratorio de computagdo para as escol as disponibilizarem aulas préticas para aperfei gopamento do

aprendizado.
4 MATRIZ CURRICULAR DO ENSINO FUNDAMENTAL EDUCAQAO INFANTIL
ANO: 2026
EIXOSBNCC DIREITOS DE |[COMPONENTES CARGA HORARIA
APRENDIZAGEM CURRICULARES
CAMPOS DE
EXPERIENCIAS
ARTES Brincar Conhecer-se |Tragos, Sons, Cores (03
Conviver Expressar [Formas. ArtesVisuais
Explorar Participar
ED. FISICA/BRINCAR Corpo Gestos e |04
M ovimentos. Movimento
/ MUsica
LINGUAGEM ORAL E Escuta, Fala, Pensamento e |06
ESCRITA. Imaginacdo. Cultura Digital
Linguagem Oral e Escrita
NATUREZA E Espacos, Tempos, |08
SOCIEDADE/ Quantidades, Relacfes e
MATEMATICA. Transfor magdes.
Pensamento Computacional
Natureza e
Sociedade
/Matematica
IDENTIDADE E Eu o Outro e 0 N6s. Mundo |04
AUTONOMIA Digital
| dentidade e Autonomia.
PARTE DIVERSIFICADA: COMPUTA(;AO
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‘TOTAL DE CARGA SEMANAL 25

Na Educacdo Infantil, a Computagdo sera introduzida de maneira transversal, respeitando a ludicidade e as préticas
pedagdgicas proprias desta etapa. As atividades e eixos da BNCC de Computacdo serdo planejados em articulacdo com 0s
eixos e campos de experiéncias propostos pela BNCC distribuidos conforme afinidade com os eixos estruturantes da

Computagéo:

LINGUAGEM ORAL E ESCRITA — associada ao eixo Cultura Digital, fomentando a comunicacdo, a expressao e o0 uso
consciente das midias digitais em contextos narrativos e exploratorios;

NATUREZA E SOCIEDADE/ MATEMATICA — integrada a0 eixo Pensamento Computacional, estimulando a |6gica, a
resolucdo de problemas e o raciocinio sequencia de formalddica;
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IDENTIDADE E AUTONOMIA — ainhada ao eixo Mundo Digital, incentivando a observagdo, a curiosidade cientificae a
compreensdo inicial das tecnologias presentes no cotidiano.

5 MATRIZ CURRICULAR DO ENSINO

FUNDAMENTAL SERIESINICIAIS (1° AO 5° ANO)

Nas séries iniciais, a Computacdo continuard sendo abordada de forma transversal, consolidando os eixos trabalhados na
Educacdo Infantil e ampliando as experiéncias digitais dos alunos. As atividades serdo planegjadas em articulacio com as areas
de Linguagem (Lingua Portuguesa) abordagem da Cultura Digital, &rea Matematica (Matemdtica) com o Pensamento
Computacional, e a érea de Ciéncias da Natureza (Ciéncias) com Mundo Digital. Assim, distribuidas conforme afinidade com
0s eixos estruturantes da Computagéo:

LINGUAGEM (Lingua Portuguesa) — associada ao eixo Cultura Digital, fomentando a comunicagdo, a expressdo e 0 uso
consciente das midias digitais em contextos narrativos e exploratérios;

MATEMATICA (Matemética) — integrada ao eixo Pensamento Computacional, estimulando a l6gica, a resolugdo de
problemas e o raciocinio sequencia de formalddica;

CIENCIAS DA NATUREZA (Ciéncias) — alinhada ao eixo Mundo Digital, incentivando a observaggo, a curiosidade
cientifica e acompreensdo inicial das tecnologias presentes no cotidiano.
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6 MATRIZ CURRICULAR DO ENSINO FUNDAMENTAL SERIES FINAIS (6° AO ° ANO)
AREAS |CO |ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL (6°A 9
DO CON |MP |ANO)
HECIM [(ON
ENTO EN
;i 6° ANO 79 ANO 8°ANO |9°ANO
UR
RIC
uL |AS |CH AS (CH AS (CH AS (CH
AR A A A A
ES
BA |Lin |Lin |05 (200 05 |200 05 (200 05 (200
gua |gua
gens| Port
ugu
CO esa
MU
M
Arte|02 |80 02 |80 02 (80 02 (80
Ingl |02 |80 02 |80 02 (80 02 (80
és
Edu (02 (80 02 |80 02 |80 02 (80
caca
oFi
sica
Mat |Mat |05 [200 05 |200 05 (200 05 (200
ema|ema
tica [tica
Cié |Cié |03 |120 03 [120 03 (120 03 (120
ncia |ncia
sda|s
Nat
urez
a

|
:" Assinado Eletronicamente Com Certificado Padrao ICP-Brasil e Carimbo de Tempo, em conformidade com a

L’*maﬁ' Medida Proviséria N° 2.200-2, de 2001, garantindo autenticidade, validade juridica e integridade. Pagina 21/28




= 50 MARANHAO Sexta, 14 de Agosto de 2026 VOL: 7 | N2 697

%2 [DIARIO OFICIAL ELETRONICO ISSN 2965-5196
Cié |Geo (02 (80 02 |80 02 (80 02 (80
ncia | graf
s H |ia
uma
nas

Hist |02 |80 02 |80 02 (80 02 (80
Oria

PARTE |Ens.[01 (40 01 |40 01 (40 01 (40

DIVERS |Reli

IFICAD |gios

A o]

Filo |01 |40 01 |40 01 (40 01 (40
sofi
a
Co |01 (40 01 |40 01 (40 01 (40
mpu
taca
o}
TOTAL 26 (104 26 (104 26 (104 26 (104
0 0 0 0

Para os anos finais, a Computagdo serd estruturada como componente curricular préprio, ofertado no contraturno escolar.
Essa organizacéo permitira a exploragdo aprofundada dos trés eixos da BNCC de Computacdo, favorecendo a aprendizagem
prética e a realizacdo de projetos interdisciplinares. O componente abordara desde nogdes de programacédo e pensamento
algoritmico até questdes éticas e sociais do uso da tecnologia, desenvolvendo a autonomia, a criatividade e a cidadania digital
dos estudantes.

OBS: 1. Nas escolas da area rural da Rede Publica Municipal de Campestre do Maranhdo, com inclusdo na matriz curricular
parte diversificada.

2. A Rede Municipa de Ensino , no uso de suas atribui¢des e competéncias, sobretudo, a autonomia e independéncia, decide
fazé-la nas &reas do conhecimento Linguagens; Matematica; Ciéncias Naturais;

7 MATRIZ CURRICULAR EJA - EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS - (1° a0 5° ano) E ANOS
FINAIS (6° ao 9° ano)
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Na EJA (Educacéo de Jovens e Adultos) a Computacdo serd abordada de forma transversal, oportunizando as experiéncias
digitais aos alunos. As atividades seréo planejadas em articulacdo com as &reas de Linguagem (Lingua Portuguesa) abordagem
da Cultura Digital, &rea Matematica (Matemética) com o Pensamento Computacional, e a area de Ciéncias da Natureza
(Ciéncias) com Mundo Digital. Assim, distribuidas conforme afinidade com os eixos estruturantes da Computagéo:

LINGUAGEM (Lingua Portuguesa) — associada ao eixo Cultura Digital, fomentando a comunicagdo, a expressdo e 0 uso
consciente das midias digitais em contextos narrativos e exploratérios;

MATEMATICA (Matemética) — integrada ao eixo Pensamento Computacional, estimulando a l6gica, a resolugdo de
problemas e o raciocinio sequencia de formalddica;

CIENCIAS DA NATUREZA (Ciéncias) — alinhada ao eixo Mundo Digital, incentivando a observaggo, a curiosidade
cientifica e acompreensdo inicial das tecnologias presentes no cotidiano.

8 EIXOS, OBJETOS DE CONHECIMENTO,
HABILIDADESE SUGESTOES DA BNCC DE COMPUTACAO

A ETAPA DA EDUCACAO INFANTIL

|
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9 PREMISSAS PARA EDUCACAO INFANTIL

A Computagdo permite explorar e vivenciar experiéncias, sempre movidas pela ludicidade por meio da interagdo com seus
pares. Estas experiéncias se relacionam com diversos dos campos de experiéncia da Educagdo Infantil e devem considerar as
seguintes premissas.

1. Desenvolver o reconhecimento e aidentificagcdo de padrdes, construindo conjuntos de objetos com base em diferentes
critérios como: quantidade, forma, tamanho, cor e comportamento.

2. Vivenciar eidentificar diferentes formas de interacdo mediadas por artefatos computacionais.

3. Criar etestar algoritmos brincando com objetos do ambiente e com movimentos do corpo de maneira individual ou em
grupo.

4. Solucionar problemas decompondo-os em partes menores identificando passos, etapas ou ciclos que se repetem e que
podem ser generalizadas ou reutilizadas para outros problemas.

EIXO OBJETIVOSDE APRENDIZAGEM [EXEMPLOS
PENSAMENTO (EI03CO01) Reconhecer padréo de [Computagéo plugada:
COMPUTACIONAL repeticdo em sequéncia de sons,
movimentos, desenhos. 1) Criar padrdes de repeticdo em
sequéncia com formas e cores
diferentes:

(i) por meio de editor de desenho;

(i) por meio de ferramenta online
(Pattern Shapes: https://apps.mathlearni
ngcenter.org/pattern-shapes/) .

2) Completar a sequéncia de figuras de
acordo com o padréo estabelecido por
meio de jogo online:

(i) Shape Pattern (https.//www.topmark
s.co.uk/ordering-and-sequencing/shape-
patterns);

(ii) Chicken Dance (https://pbskids.org
/peg/games/chicken-dance) .

Computaco desplugada:

1) Perceber, por meio de tarefas de sua
rotina, a repeticdo de movimentos:

(i) comer um sanduiche (morder,
mastigar, engolir);
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(it) respirar (inspirar, expirar).

2) Reconhecer padréo por meio de sons
do préprio corpo:

(i) Perguntar as criancas se sabem o
gue é um padréo;

(i) Escolher uma musica produzida
com sons do corpo;

(iii) E, apés ouvir, fazer
guestionamentos como: Alguma coisa
nessa misica repete? O qué? Qua
padréo vocé conseguiu observar? Vocé
consegue reproduzir?

3) Criar uma sequéncia a partir de um
padrdo de cores ou formas semelhantes,
indicando a quantidade de repeti¢des por
meio de blocos de montar ou outros
materiais

EI03C0O02) Expressar as etapas para a | Computacdo plugada:
realizac8o de umatarefa de forma clara
e ordenada. 1) Experienciar as etapas de execugdo
de tarefas, discutindo como as tarefas
sdo divididas em etapas a partir de jogos
digitais como:

(i) Cookie Monsters Foodie Truck (http
s.//pbskids.org/sesame/games/cookie-
monsters-foodie-truck/ );

(if) Ready Set Grow (https://pbskids.or
g/sesame/games/ready-set-grow/ ).

Computacéo desplugada:

1) Expressar as etapas de realizacéo de
tarefas diarias por meio de desenhos ou
deformaoral;

2) Ordenar uma sequéncia de imagens
gue representam as etapas de uma tarefa
diaria. Exemplo de uma tarefa didria -
Hora de dormir:

(i) tomar banho, (iv)
ouvir uma histéria,

(ii) colocar pijama,
(v) dormir.
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Estado do Maranhéo
PREFEITURA MUNICIPAL DE CAMPESTRE DO MARANHAO
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Secretario Municipal de Administracéo
Rua Onildo Gomes, n° 134, Centro, CAMPESTRE DO MARANHAO - MA
Cep: 65.968-000
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Prefeito Municipal
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Secretario Municipa de Administragdo
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